Das Schneemann - Wiirfelspiel mit den Kornchens
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! Das Wiirfelspiel ist fir 3 bis 4 Spieler, ab § Jahre. Jeder Spieler erhalt eine farbige Spielfigur.

: Es wird abwechselnd gewirfelt. Der Wirfel wird reihum von Spieler zu Spieler gereicht.

' Die Spielfigur wird je nach der gewlrfelten Augenzahl auf den Feldern vorwarts gesetzt.

' Der Spieler, der eine 1 gewurfelt hat, darf seine Spielfigur auf @ setzen und gleich noch einmal wiirfeln
sowie die gewlrfelte Augenzahl auf dem Feld setzen.

' Solange der Spieler seine Spielfigur nicht im Spiel hat, darf er 3-mal wirfeln.

: Trifft eine Spielfigur auf ein bereits durch eine gegnerische Spielfigur besetzies blaues Feld, so muss

' der Spieler 2 Felder rickwarts ziehen, darf aber ermeut noch 1-mal wirfeln und die gewdrfelte Augenzahl
' wieder vorwarts setzen.

Wirft der Spieler eine 6, so darf er nochmals wiirfein. Gerat der Spieler dabei auf ein rotes Feld (1-9) darf
' nicht erneut gewlrfelt werden, sondem es sind die Spielregeln zu befolgen.

Fir die roten Felder 1 - 9 auf dem Spielfeld gelten folgende Regeln:

Die Familie Kérnchen rollt viele Schneekugeln, um all die schonen Schneemanner zu bauen,
daher darf der Spieler seine Spielfigur 3 Felder vorwarts auf dem Feld setzen.
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Der Bau der Schneemanner braucht natirlich etwas Zeit. Der Spieler muss daher 1-mal mit Wirfeln
aussetzen.

Schneefrau und Schneemann haben sich ineinander sehr verliebt und vergessen die Zeit,
deshalb muss der Spieler auch 2-mal mit Wurfeln aussetzen.

Der Schneemann isst zur Starkung seine eigene Mohre auf und bekommt neue Kraft, daher darf
der Spieler mit seiner Spielfigur 2 Felder vorwarts setzen.

Der Schneemann erhalt einen kuschligen Schal und der Spieler darf noch einmal wirfeln.

Mork der Hund hat sich im Iglu versteckt und ist eingeschlafen. Bis er wieder aufwacht dauert es noch
eine Weile. Der Spieler muss leider 3-mal mit Wirfeln aussetzen.

Schnell saust der Schneemann den Berg hinunter. Der Spieler darf daher seine Spielfigur schnell
5 Felder vorwarts setzen

Der Schneemann fegt und schaufelt den Weg frei. Flr diese Arbeit braucht er etwas Zeit.
Der Spieler muss 2-mal mit Wirfeln aussetzen.

So werden die Spielfiguren gefertigt g
{1) Die Schneeball-Spielfiguren mit unterschiedlichen Farben ausmalen.
{2) Die Schneeball-Spielfiguren ausschneiden. '

ﬁ; gz:;:réun%:: ?Eesr: ﬁﬂi?;:iﬁ':i;;ﬂznuﬁ:;Igliimerﬁ 'ijc?;:l:;eeﬁlnschnemen. : Wer seine Spielfigur als Erster auf dem Spielfeld ins Ziel bringt, hat dieses Spiel gewonnen, auch wenn

i die gewlrfelte Augenzahl hoher ist als erforderlich.

Oje, Oje, der Schneemann schmilzt dahin. Komelius ist sehr, sehr traurig daniber. Der Spieler darf zum
Trost noch 2-mal wirfeln.
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